CONSULTORA DE FORMACION

Cadigo ID CURSO: 586921

PARA QUIEN Destinado a docentes que pretendam integrar neurodiddtica, STEAM,
ferramentas digitais e IA para inovar a pratica educativa

Centrado nas 5 dreas-chave Curriculo por
da inovagdo educativa competéncias

neurodidaticas, metodologias ativas e ferramentas digitais

"Quando compreendemos como o cérebro aprende, transformamos a forma como
ensinamos”

Neurodidatica

Ferramentas digitais

Inteligéncia Artificial educativa

STEAM e
interdisciplinaridade

ABORDAGEM
METODOLOGICA

Os participantes experimentam estratégias

para criar propostas inovadoras aplicaveis & sala de aula Aprendizagem baseada na

prdtica

PROGRAMA ACADEMICO - 6 TALLERES @ 30 horas

Do curriculo a inovacao educativa
Curriculo por competéncias,
enquadramento europeu,
interdisciplinaridade e colaboracao
entre docentes

Ferramentas digitais e Inteligéncia Artificial

° Prompting, criacdo de recursos, avaliacéo,
planeamento didatico e ecossistemas
colaborativos

Neurodidatica na sala de aula Workshop de inovagcao educativa
Plasticidade cerebral, funcdes ° Concecdao, apresentacao e avaliagao de um
executivas, metodologias ativas e projeto que integra curriculo, neurodidatica,

estratégias baseadas na evidéncia STEAM e IA

STEAM e trabalho interdisciplinar
Aprendizagem integrada, eficacia
coletiva docente, lideranca educativa e
desenvolvimento de projetos STEAM.
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